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INFORMACION SOBRE ASIGNATURAS OPTATIVAS DE 4° ESO

Para el presente curso, se ofrecen en nuestro centro varias asignaturas especificas
opcionales, a elegir una por los alumnos. Algunas no llegaran a impartirse por la escasez de
las solicitudes, otras no podran ofrecerse a todos los alumnos que lo soliciten por
necesidades de organizacion del centro. Por eso se pide a los alumnos que, en su matricula,
sefalen varias optativas por orden de preferencia en prevision de que su primera eleccion no
se pudiera impartir.

Ademas en 4° ESO se introduce la posibilidad de cursar Matematicas B (de caracter
académico) o Matematicas A (de caracter orientado a las ensefanzas aplicadas).

SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA (FRANCES)

El incremento de las relaciones internacionales por motivos educativos, laborales,
profesionales y turist6icos, entre otros, hace que el conocimiento de la lengua francesa sea
una necesidad creciente en la sociedad actual. Su aprendizaje (en el Bachillerato, en la ESO)
supondra un desarrollo de capacidades mas especializadas en funcion de los intereses
profesionales y académicos que guiaran el futuro laboral del alumno.

El consejo de Europa estima que se debe dar un gran impulso a la ensefianza de
idiomas y recomienda la adquisicion de un nivel adecuado de competencia comunicativa en,
al menos, dos lenguas extranjeras diferentes a la propia.

Este idioma es fundamental para estudiar algunos ciclos de formacion profesional y
también para poder presentar un buen curriculo ante empresas internacionales, que en gran
numero estan instaladas en el Corredor del Henares.

Esta asignatura es necesaria para conseguir becas de ampliacion de estudios en
Francia.

El instituto Complutense ofrece a su hijo/a la posibilidad de estudiar esas dos lenguas.

No precisan conocimientos previos, ya que empezamos con un repaso de los
adquiridos en el primer ciclo de la ESO. Se inician con un nivel elemental antes de utilizar el
libro que van a estudiar durante el ano, y esto permite al alumno alcanzar los conocimientos
necesarios para conseguir este nivel.

Al tratarse de grupos reducidos se pueden desarrollar con mas profundidad las
destrezas basicas: comprension y expresion oral y escrita.

Esta asignatura tiene continuidad en 4° ESO y Bachillerato.

Reforzaremos la asignatura con algunas actividades extraescolares de gran interes:
teatro, visita a la escuela Hosteleria y Turismo de la ciudad, cine...., que nos permitan
conocer en directo la realidad y la puesta en practica de esta lengua

SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA (ALEMAN)

El objetivo principal de la asignatura consiste en favorecer el aprendizaje del Aleman
como parte del desarrollo integral del alumnado. Igualmente, pretendemos que la
adquisicion de la lengua extranjera facilite una ampliacion de sus posibilidades
comunicativas, promoviendo la comunicacién oral dentro del aula.

Para conseguir estos objetivos nuestro proyecto se centra en el alumno/a, basandose en
el concepto pedagogico de gprendizaje significativo. Se pretende, pues, relacionar en cada
momento la nueva informacion recibida con los esquemas previos del alumno/a valorando
la importancia de la interaccion con otros sujetos. Ademas, los contenidos de las distintas
unidades didacticas estan secuenciados y se desarrollan de una manera ciclica, dando al
alumnado muchas oportunidades de volver a practicar y reforzar lo aprendido. También se
repasan conceptos que los alumnos estudiaron en cursos previos. Se presentan de nuevo y
se refuerzan asi los anteriores.

La metodologia se articula en torno a los siguientes principios basicos:
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* Aprender la lengua alemana para ser capaz de comunicarse y desenvolverse con exito
tanto en el plano oral como en el escrito de una manera natural.

* Desarrollo de las estrategias y técnicas de aprendizaje para que el alumno/a pueda
enfrentarse a situaciones reales de comunicacion.

* Entender el funcionamiento del sistema linguistico y reflexionar sobre éste, comparandolo
con la lengua materna y asi conseguir un buen nivel de comunicacion.

* Reconocer los sistemas fonético y gramatical con sus funciones y el vocabulario para
emplearlos en situaciones reales de comunicacion.

* Desarrollar la comprension y produccion oral y escrita de una forma integradora, es decir,
dominar las cuatro destrezas basicas del idioma: lectura, comprension auditiva, produccion
oral y escrita.

* Conocer los aspectos socioculturales del idioma.

* Motivar al alumnado con temas de interés y ofrecerle a lo largo del curso unas metas
claras.

Se aconseja empezar el estudio de la lengua alemana desde 1°ESO, sin embargo, se podra
acceder al 2° curso de ESO o a niveles superiores aprobando un test de nivel a principio de
curso.

TECNOLOGIA

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania ante
los desafios y retos tecnologicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de
base, no solo para comprender la evolucion social, sino también para poder actuar con
criterios técnicos y cientificos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa,
utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando Ia
participacion del alumnado con una vision integral de la disciplina.

Los retos del siglo XXI son contemplados con detalle y tienen un profundo desarrollo en esta
materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi se abordan distintos
aspectos relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico y de la automatizacion y
robotizacion, tanto en la organizacion del trabajo, como en otros ambitos de la sociedad.

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos interrelacionados: proceso de
resolucion de problemas, operadores tecnologicos, pensamiento computacional,
automatizacion y robdotica y tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque proceso de resolucion de problemas, mediante estrategias y
metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas
actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia a
las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado
tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como un aspecto clave
para la difusion de los trabajos realizados.

El bloque de operadores tecnologicos, aplicado a proyectos, ofrece una vision sobre [os
elementos mecanicos y electronicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de
control digital en situaciones reales.

El bloque de pensamiento computacional, automatizacion y robaotica establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefar e implementar sistemas de
control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La
incorporacion de modulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen
aqui un valor anadido.

En esta misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la
puerta al Internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar
respuesta a las necesidades.

El bloque de tecnologia sostenible aborda el conocimiento y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energeticas.
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Todo ello se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefanza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender
haciendo.

Esta idea consiste en propiciar un entorno para que el alumnado tenga la oportunidad de
llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre
lo que hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un laboratorio de
fabricacién, entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con
un enfoque competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado
rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de fabricacion
digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto,
este sera mas significativo y duradero. Una posible actividad en el aula podria ser disefar y
construir un sistema de riego por goteo controlado desde la nube (Internet de las Cosas), y
que sea capaz de monitorizar en tiempo real las condiciones de temperatura y humedad del
suelo, haciendo uso de algunos de los contenidos y competencias especificas trabajados en
la materia.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos
tecnoldgicos supone una opcidon muy adecuada como elemento vertebrador de los
contenidos en esta materia.

Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican Ia
intervencion de conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, electricos y
electronicos), que se integran con otros.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final. Se
incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacion, a
la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto de la
fabricacion del producto, como de su uso o retirada del ciclo.

DIGITALIZACION

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura
digital.

Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que
requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar
los medios tecnologicos de manera €tica, responsable, segura y critica.

Esta materia promueve, a traves de la participacion de todo el alumnado, el logro de una
vision integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado critico. De igual modo, esta
materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente
de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el
fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una
identidad digital adecuada.

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos.

Primer bloque - dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Segundo bloque - digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Tercer bloque — seguridad y bienestar digital.

Cuarto bloque - ciudadania digital critica.

El caracter practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como por ejemplo la instalacion de software y
mantenimiento de equipos informaticos, el desarrollo de contenidos digitales o el trabajo
colaborativo.

La materia de Digitalizacion permite también la aplicacion de metodologias innovadoras
como la del aula invertida y el trabajo colaborativo.
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EXPRESION ARTISTICA

La materia de expresion artistica se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento
de las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad,
del pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion. Los contenidos se
estructuran en los siguientes bloques:

A. Técnicas grafico-plasticas: en este bloque se realizara una primera toma de contacto e
iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda
seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas utiles para sus propositos
expresivos: las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracion y la pintura, tanto secas
(carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o
rotuladores), como humedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas
(collage, frottage, , técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

B. Disefo y publicidad: en este bloque se incidira en el proceso de creacion, en el disefio
de proyectos, asi como en el analisis critico del lenguaje publicitario.

C.Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia: se iniciara al alumnado en algunas de
las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos.

¢A quien va dirigida esta asignatura?

Personas creativas a las que les guste el dibujo, la ilustracion, la fotografia, etc.
Personas que estéen pensando realizar bachillerato artistico.

Personas que estén pensando cursar estudios relacionados con el arte o el disefno.

MUSICA

La asignatura se centrara en tres grandes bloques:

-medios de grabacion y reproduccion de la musica: desde los gramofonos hasta el de los
sintetizadores, pasando por el cd, el midi, el tocadiscos, la informatica musical, etc.

-la musica en los medios de comunicacion: el cine, la radio, la television, la publicidad, los
musicales, etc.

-la musica popular urbana: empezaremos desde los origenes del jazz hasta acabar en la
actualidad.

Tendremos clases teoricas y practicas, con los instrumentos. También haremos
actividades de informatica musical.

CULTURA CLASICA
(Nota.: S6lo pueden cursar esta asignatura quienes no la hayan dado en 3° de ESO).

Nos acercaremos al mundo clasico para entender el mundo moderno.

Visitaremos Segobriga (teatro), el Museo del Prado, Complutum o el Museo
Arqueoldgico de Madrid o de Alcala. Veremos los filmes de tema grecolatino. Se podrian
hacer maquetas o comics. Conocereis personajes historicos y mitologicos. Y las mas
importantes manifestaciones del arte grecolatino.

Con estas y otras actividades conseguiremos conocer el mundo antiguo.

¢Sabias que muchos nombres comerciales y expresiones son de origen latino
(VOLVO, MAGNUM, ANDROID, CARPE DIEM, IPSO FACTO...)?

¢Sabias que el “complejo de Edipo” viene de un personaje de la tragedia griega? ;O
que Kaiser, Zar y el mes de julio vienen de Julio Cesar? ;O que viernes o venereo viene de la
diosa del amor?

Mitologia, literatura y mucho mas, lo encontraras en CULTURA CLASICA.
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FILOSOFIA

La materia de Filosofia persigue como objetivo principal la comprension por parte del
alumnado de si mismo y de su mundo, dotandole para ello tanto de herramientas cognitivas
teoricas como practicas.

¢Qué conoceras con esta materia?

En el plano tedrico conoceras los grandes interrogantes, los conceptos especializados y
las teorias que intentan dar respuesta a las grandes cuestiones.

En su dimension practica, empezaras a intentar conocerte a ti mismo y a no admitir ideas
que no han sido rigurosamente analizadas y evidenciadas, aprenderas a saber pensar,
razonar y argumentar con fundamento, coherencia y de forma autéonoma y también
practicaras la habilidad discursiva para dialogar y convencer evitando el pensamiento unico
y dogmatico

iPara quée te servira?

La Filosofia, al ser un modo especial de preguntar y de saber te servira para entender
mejor el mundo que te rodea y para enfrentarte a las circunstancias en las que vives tu y que,
en gran medida, te hacen ser y comprender cOmo eres.

A través de la filosofia del lenguaje, la 1ogica, la retodrica y la argumentacion, aprenderas
la expresion e interpretacion del pensamiento y de los sentimientos, utilizando el lenguaje
para regular tu propia conducta y tus relaciones sociales. Esto te servira para entrenarte en la
resolucion de problemas y el conocimiento de diferentes lenguajes comunicativos,
desarrollando asi tu capacidad critica.

Finalmente, la materia en su conjunto te servira para aprender a aprender, competencia
que esta en la base del amor al saber por saber, finalidad que encarna la filosofia como en
ninguna otra materia y que constituye el punto de apoyo para experimentar y generar
iniciativas personales, enfrentandose a la vida y, en definitiva, crecer como personas.

PROYECTO -> CIENCIAS PARA ENTENDER EL MUNDO

Materia dentro del ambito de la investigacion cientifica y la innovacion tecnologica e
impartidas por profesorado de educacion secundaria de la especialidad de Biologia y
Geologia.

con el Proyecto de 4° ESO se trata de intentar suplir la carencia de conocimientos
cientificos generales que ya supuso en su dia la pérdida de la materia obligatoria Ciencias
para el Mundo Contemporaneo (de 1° Bachillerato), que se dividio en las optativas de 4°y 1°
de Bachillerato, Cultura Cientifica. Sin ellas y especialmente todos los alumnos que no cursan
ya en 4° materias de Ciencias Naturales, desconoceran contenidos de gran importancia en el
mundo actual e incluso las grandes teorias de la Biologia (evolucion, genética mendeliana,
..] y de la Geologia (como la Tectonica de placas o nuestro lugar en el Universo). Ademas,
creemos necesaria la educacion en aspectos basicos de la ciencia que nos ayudan a
entender temas tan relevantes de actualidad con los que los alumnos podran tener una base
para entender y/o transmitir las noticias que cada dia estan en los medios de comunicacion,
como los relacionados con nuestra propia salud, la transmision de enfermedades infecciosas
y no infecciosas, el cambio climatico, el desarrollo de la tecnologia de coches eléctricos o
paneles solares, la nanotecnologia, la ingenieria genética y biotecnologia, etc.

PROYECTO - DISENO 2D Y 3D

Los contenidos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados, y se pretende que, tras el previo estudio y practica de contenidos
basicos, el alumnado pueda llegar a desarrollar proyectos personales relacionados
con diferentes campos y ramas del diseno: grafico, de producto, moda, interiores,
escenografia, etc.
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Los cuatro bloques de contenido son los siguientes:

Geometria, arte y entorno-

En este bloque se analizaran obras de arte o productos de disefio existentes, para
entender cobmo han sido realizados.

Ademas, se practicaran trazados geometricos basicos.

Sistemas de representacion del espacio aplicados

En este bloque se practicaran diferentes trazados geométricos relacionados con la
perspectiva y la representacion de objetos y formas en el espacio.

Normalizacion y disefio de productos

Se estudiaran las distintas fases de un proyecto de disefio y las normas técnicas
establecidas para representarlo.

Herramientas digitales para el diserio

Se emplearan programas informaticos para la representacion basica de disefos.

¢A quieén va dirigida esta asignatura?

Se recomienda a personas que vayan a cursar la materia de Dibujo Técnico en
bachillerato.

Personas con interés por el disefo grafico, interiores, arquitectura o disefio de producto.

Personas a las que les guste el dibujo geométrico.

Personas creativas que quieran llevar a la practica y construir objetos o productos
visuales.

Personas que planeen realizar estudios relacionados con la arquitectura, ingenieria, arte
o disefo.

¢Cual podria ser un ejemplo de proyecto en esta asignatura?

Un ejemplo de proyecto podria ser el disefio de una vivienda, tanto los planos, como la
representacion tridimensional de la casa o la decoracion del interior. Para ello, se
aprenderian en primer lugar los trazados geomeétricos necesarios para poder elaborar el
dibujo, y despues se trabajaria la parte creativa con aspectos mas visuales relacionados con
la estética de la vivienda y la personalizacion de los elementos de la misma (mobiliario, color,
objetos, etc).

PROYECTO = ROBOTICA APLICADA A PROYECTOS TECNOLOGICOS

Justificacion de la asignatura. Relacién con la tecnologia

Es innegable la importancia que esta adquiriendo la robotica en los curriculos de
tecnologia y en la vida real. La liberalizacion de software y hardware relacionados con las
placas de control y los sensores y actuadores, ha permitido que se desarrollen en las aulas
proyectos de robotica cada vez mas complejos, y a consecuencia, han surgido numerosas
competiciones escolares en este aspecto.

La creacion de robots con mayor o menor grado de autonomia, enfrenta a los
alumnos y alumnas a retos que prueban sus recién adquiridas competencias en muy
diversos ambitos. Desde el disefio general, pasando por los mecanismos de movimiento,
la impresion digital de piezas, la creacion de algoritmos de programacion, etc, la creacion
de un robot capaz de llevar a cabo las tareas para las que se ha creado, requiere de un
elevado nivel de desarrollo competencial que favorece la consolidacion de estas.

Finalmente, la posibilidad de participacion de los alumnos y alumnas en eventos
donde compiten otras personas de su misma etapa educativa, favorece su nivel de
implicacion, lo que mejora sus resultados y la adquisicion de un aprendizaje significativo.
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El departamento de Tecnologia, en su apuesta por el desarrollo de aprendizaje
basado en proyectos plantea la creacion de esta asignatura, que tendra caracter optativo
dentro de las asignaturas de proyecto que permite la legislacion.

Contenidos de la materia

1. Introduccion a las competiciones escolares de robotica. Objetivos y normativa.

2. Creacion de grupos y planificacion de tareas en un proyecto de robatica.

. Materiales en la construccion de un robot.

. Mecanismos y estructuras en un robot.

. Robdtica. Sensores, actuadores y sistema de control

3
4
5. Mecanica e hidraulica para el movimiento de un robot
6
7

. Montaje integrado de robots. Andlisis de fallos y correcciones

8. Informe final de un proyecto de robotica.
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DEPORTES

Objetivos:

e Conocer los fundamentos tacticos y estratégicos de los deportes colectivos.
(colaboracion-oposicion)

e Practicar juegos y deportes alternativos

e Practicar juegos y deportes con materiales reciclados.

e Aplicar los fundamentos tacticos y estratégicos a todos los deportes
practicados en el curso (equipo, alternativos y materiales reciclados)

e Inculcar habitos saludables de la practica de actividad fisica.

e Respetar normas, reglas y diferencias de nivel.

e Mostrar actitudes de respeto y tolerancia con independencia del nivel de
partida.

Contenidos:

Los deportes colectivos habituales (Futbol, balonmano, baloncesto, etc),
deportes alternativos (palas, floorball, disco volador,...) y deportes con materiales
reciclados.

Metodologia:

Global y eminentemente practica (pocas tedricas salvo para la elaboracién de
materiales o condiciones climatoldgicas adversas)

Evaluacion:

Participacidn en las clases, elaboracién de materiales y trabajos (no examen)



